Carapate (Gigamic)

Soyez le plus malin des animaux du jardin pour remporter la course et organiser votre
festin, dans Carapate, un jeu de courses plein de rebondissement !
Pour 2 a 4 joueurs, a partir de 4 ans

Jeu de la galette (Auzou)

La féve se cache dans une des parts de la galette. Sois la personne la plus rapide a la
retrouver et a la manger, mais attention a ne pas te faire piquer! Un jeu d'observation
et de mémoire!

Pour 2 a 5 joueurs, a partir de

Little mémo garden (Djeco)

Les tortues sont gourmandes et facétieuses. Elles se jouent dans le jardin ou elles ont
caché de beaux fruits et Iégumes pour leur gouter. Saurez-vous retrouver quelle tortue
cache la carotte ou le radis ?

Un premier jeu d'observation et de mémoire pour les tout-petits, la promesse de vrais moments
d'échange et de complicité entre les tout petits et leurs parents!
Pour 2 a 4 joueurs, a partir de 2 ans

]

Primo ludo : chiffres (Djeco)

Un jeu simple et ludique pour démarrer le dénombrement de 1 a 3. Pour gagner des
plumes, I'enfant doit compter combien il voit de paons sur la carte retournée et taper
sur la bonne carte réponse.

Pour 1 a 2 joueurs, a partirde 2 ans %



Sensico : jeu des cinq sens (Djeco)

Un jeu éducatif sur le théme des 5 sens, dans lequel vous devrez retrouver le sens
utilisé sur les cartes illustrées. Oeil, oreille, nez, bouche, main : en suivant la roue, a
vous de trouver le sens utilisé sur les images. Pour gagner, il faudra vous débarrasser

de toutes vos cartes!
Pour 2 a 6 joueurs, a partir de 4 ans

Skyjo junior (Magilano)

Que I'on soit ou pas un grand fan de la version originale du jeu, le Skyjo est aujourd'hui
un incontournable et cette version dédiée aux plus jeunes vous permet d'initier vos
enfants. Dans le jeu Skyjo Junior, I'objectif est de réaliser des colonnes de cartes de la
méme valeur.

Pour 2 a 5 joueurs, a partir de 4 ans

Animo +-£4
Mends "<

i &
;r'h _ Q*
¢ . &
v s
: o>

wurcn >

Animo mondo (Djeco)

Jeu de localisation des animaux du monde. Pars en voyage a la rencontre des animaux
du monde et trouve leur lieu de vie pour compléter ta carte le plus rapidement
possible.

Pour 2 a 6 joueurs, a partirde 5 ans

Animots (Space Cow)

Aprés leur bain quotidien dans le lac du Komentutapel, les animaux ont oublié leur
nom! Aidez-les a le retrouver! Grace au sens du toucher, trouvez les lettres formant le
nom de votre animal. Puis, devinez le nom de I'animal des autres joueurs grace aux
lettres trouvées.

Pour 2 a 6 joueurs, a partir de 6 ans

Arkade (Auzou)

En plein coeur de la galaxie, un escadron de vaisseaux aliens livre une bataille sans
merci au défenseur de I'espace ! Qui sortira vainqueur de cet affrontement spatial ? Un
jeu 2 joueurs avec 2 modes de jeu : rapidité ou stratégie !

Pour 2 joueurs, a partir de 7 ans



ﬁﬁ)ﬁsﬂ Balloon pop (lello)
it
@“aﬂﬁil Dans Balloon Pop, votre objectif est de former des groupes de ballons qui sont tous de
_ 5 e la méme couleur ou qui ont tous un symbole.
= Lorsqu'un groupe est marqué, tous ses ballons éclatent et les ballons restants flottent
' vers le haut pour prendre leur place et former de nouveaux groupes a marquer.
Combinez astucieusement vos scores pour faire disparaitre les lignes et les colonnes de votre plateau
de jeu et flottez jusqu'a la victoire !
Pour 2 a 4 joueurs, a partir de 8 ans

Cabanga (Gigamic)
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Cabanga est un jeu de cartes simple et plein de rebondissements dans lequel les
joueurs devront se débarrasser de leurs cartes en les plagant astucieusement.
Pour 3 a 6 joueurs, a partir de 8 ans

Dékal (Gigamic)

Dans Dékal, agencez au mieux votre grille de cartes afin d'obtenir le moins de points
possible. A chaque tour, jouez une carte puis reformez un carré parfait en poussant
une ligne ou une colonne. En fin de partie, les cartes adjacentes de méme valeur
s'annulent, ce qui permet de marquer moins de points.

Pour 2 a 6 joueurs, a partir de 7 ans

Dice farm (Pegasus Spiele)

Il est révolu le temps ol vous ramassiez les récoltes de votre ferme pour les livrer a la
coopérative locale. De nos jours, aucune ferme ne peut se passer de son propre petit
stand au marché ! Produisez des marchandises grace a votre ferme, vendez-les au
meilleur prix sur votre stand et soyez celui ou celle qui réalise le plus de profit avec I'aide de la
communauté villageoise.

Pour 2 a 4 joueurs, a partir de 8 ans

Diferencio (Kifédition)

Vous étes une ame du monde de Diferencio. Profitez du sommeil des autres ames pour
transformer le monde. A leur réveil, elles devront étre la plus rapide a trouver les

& différences pour gagner des points.

Pour 2 a 6 joueurs, a partir de 7 ans

Festival (Scorpion masqué)

Festival est un jeu de placement et d'empilement de tuiles ou les joueurs rivalisent
pour orchestrer le plus spectaculaire des feux d'artifice. Accessible aux joueurs deés 8
ans, ce jeu combine stratégie et esthétique, offrant une expérience ludique a la fois
simple et profonde.

Pour 2 a 4 joueurs, a partir de 8 ans




Feu de camp (Matagot)

Feu de Camp met les joueurs dans un contexte de feu de camp, ou chacun tentera de
faire croitre le feu | Mais attention ! Si vous placez mal les blocs, vous risquez
d'incendier le camp !

Pour 2 a 6 joueurs, a partir de 6 ans

Flowers (Acatarus éditions)

Dans Flowers, créez votre zone de jeu en disposant au mieux les cartes devant vous.
Respectez les conditions liées aux valeurs pour maintenir vos cartes et marquez des

points avec vos familles de couleurs. Attention, les cartes qui ne respecteront pas les
conditions vous feront perdre des points !

Pour 1 a 4 joueurs, a partir de 7 ans

Fluffy valley (lello)

Fluffy Valley est un jeu coopératif et immersif pour s'initier au jeu de placement.
Approvisionnez vos terriers pour passer un hiver tranquille !
Pour 1 a 4 joueurs, a partir de 6 ans

Hula-hoo ! (lello)

Chaque joueur possede 5 cartes en main et 5 cartes devant lui. A votre tour, posez-en
une et imposez une contrainte au joueur suivant. Celui-ci devra alors jouer une carte
en respectant la condition imposée. S'il ne peut pas le faire, il peut poser un joker... ou
il se retrouvera éliminé ! Pour gagner, soyez le premier a vous débarrasser de toutes
vos cartes, ou bien essayez d'éliminer tous vos adversaires.

Pour 2 a 6 joueurs, a partir de 8 ans

Jungle panic (Djeco)

C'est la panique dans la jungle : hippopotames, serpents et guépards font n'importe
guoi et menacent la tranquillité de la nature. Aidons-les a retrouver le calme en créant
des espaces dédiés a chaque espece.

Pour 2 a 4 personnes, a partir de 6 ans

Kids express (Ludonaute)

De vilains bandits ont volé U'or de Mountain Valley. Ils ont caché les pépites d’or
dans les bagages des passagers du train qui les emmeéne vers la ville... A bord de
votre diligence, vous partez a l’lassaut du train et décidez d’aider votre ami Sam a
retrouver cet or.

Pour 1 a 4 joueurs, a partirde 5 ans




Littoral (Randolph)

Dans ce jeu de stop ou encore, créez votre littoral avec les éléments que la mer vous
envoie.
Pour 1 a 5 joueurs, a partir de 8 ans

Magic maze tower (Sit Down !)

Aprés avoir dérobé des articles dans le centre commercial du coin (voir Magic Maze,
Maximum Security & Hidden Roles), nos héros ont été arrétés et emprisonnés dans
une tour de prés de cent étages. Faisant feu de toute leur ingéniosité, et aidé par la

petite sceur de la sorciere arrivée en renfort grace a son pouvoir de téléportation, notre bande de

bras cassés tente de s’enfuir de la tour en en parcourant un a un ses niveaux labyrinthiques.

Pour 1 a 4 joueurs, a partir de 8 ans

Nekojima (Unfriendly games)

Aeome,

Nekojima est un jeu d'adresse et de dextérité en bois. Les joueurs posent et empilent
une jungle de poteaux "électriques" (reliés entre eux par des fils) auxquels se
suspendent parfois des chats. Attention, tout peut s'effondrer a tout instant!

Pour 1 a 5 joueurs, a partir de 7 ans

OMTHEROAD On the road (Helvetiq)
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Dans On The Road, il s'agira de partir en tournée a travers le pays afin de rassembler le
plus grand nombre de fans pour le concert final !
Pour 2 a 4 joueurs, a partir de 8 ans

Les pattes a pouf (Widyca)

Partez a I'assaut du pouf! Les propriétaires sont de sortie. La voie est libre pour tenter
de se blottir dans le douillet pouf du salon. Qui I'atteindra et régnera en maitre ? Pour
cela, formez votre équipe avant les autres et défiez vos adversaires.

Pour 2 a 5 joueurs, a partir de 5 ans

Pixies (Bombyx)

Choisissez et disposez les étres végétaux (trop mignons) pour marquer un maximum
de points selon leur valeur, leur couleur et leurs symboles.
Pour 2 a 5 joueurs, a partir de 8 ans




Pyramid monkey (Djeco)

Quelle équipe de singes acrobates arrivera a former sa pyramide en premier ? Pour
réussir ce défi, il faudra prendre des risques mais aussi piocher les bons singes
acrobates car certains pourraient bien stopper net vos efforts.

Pour 2 a 4 joueurs, a partir de 6 ans

Quoridor Pac-man (Gigamic)

Dans cette magnifique édition limitée, le Quoridor prend les couleurs de PAC-MAN.
Jouez selon les régles habituelles ou selon les regles du célebre jeu vidéo.
Pour 2 a 5 joueurs, a partir de 8 ans

Rainforest (Funnyfox)

Dans Rainforest, agencez harmonieusement votre jungle avec les différents types de
végétation et réintroduisez les especes animales emblématiques de la région pour
aider a leur préservation.

Pour 2 a 4 joueurs, a partir de 8 ans

Solstis (Lumberjack studio)

Dans ce jeu de pose de tuiles, prouvez votre bravoure en explorant la montagne.
Pour 2 joueurs, a partir de 8 ans

Space cristal (Djeco)

Partez en mission dans I'espace a la recherche de cristaux précieux. Selon la planéete ou
vous débarquerez, les cristaux seront plus ou moins rares. Soyez fins dans le lancement
de la fusée pour atterrir sur les meilleures planétes.

Pour 2 a 4 joueurs, a partir de 5 ans

Stick & stack (Origames)

Stick & Stack mets votre dextérité a rude épreuve. Piochez un stick et posez-le sur la
Tour en touchant les bonnes couleurs, mais attention, la Tour est capricieuse et sur
ressort ! Plus les sticks s'empilent, plus elle risque de pencher et si ¢ca tombe, c’est
perdu ! Compétitif, coopératif ou en mode défis, vous allez adorer déjouer les lois de la
gravité.

Pour 2 a 7 joueurs, a partir de 8 ans




Story box adventures (Geronimo games)

Avec Story Box - Aventures, découvrez un jeu coopératif qui offre d’inoubliables
moments de partage et de rires ! Un jeu intergénérationnel qui offre un grand plaisir et
une immense rejouabilité !

Pour 2 a 8 joueurs, a partir de 8 ans

Super Miaou (Space Cow)

Soyez le premier a recruter Super Miaou, le super héros félin !

Réussissez a I'attirer en lui offrant sa patée préférée et trouvez-lui un costume digne de
ses exploits. A partir des mémes cartes de départ, chaque joueur compose son propre
paquet de cartes en les obtenant au marché ou a la banque. Le premier joueur qui
arrive a avoir devant lui, lors d’'un méme tour, une carte Chat et une carte Cape recrute
Super Miaou et remporte la partie!

Pour 2 a 4 joueurs, a partir de 6 ans

Turbo kidz (Scorpion masqué)

Ce n'est pas parce que la ville est envahie par des zombies qu'on n'a plus le droit de
s'amuser ! Affrontez-vous dans des courses délirantes... a I'aveugle ! A vos marques.
Préts. Tracez !

Le pilote se couvre les yeux et doit tracer son parcours le plus vite possible en restant sur la piste. Son
copilote le guide avec sa voix tout en bougeant son pouce comme un « joystick » afin d'éviter la sortie
de route !

Pour 2 a 6 joueurs, a partir de 7 ans

Wonder woods (Blue orange)

Dans Wonder Woods, utilisez le bluff et la déduction pour trouver les meilleurs coins a
champignons. Explorez les lieux et récoltez girolles, morilles, bolets et coulemelles.
Pour 2 a 5 joueurs, a partir de 8 ans

Yaxha (Helvetiq)

Yaxha vous plonge dans la construction des pyramides Mayas de I'actuel Guatemala.
Récupérez des blocs de pierres pour construire votre propre pyramide. Un jeu aux
régles simples mais qui requiert de faire preuve de stratégie et d'un bon sens du

timing!
Pour 2 a 4 joueurs, a partir de 8 ans



Behind (KYF)
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Behind est une expérience ludique révolutionnaire ol la création d'un puzzle est une
aventure dont il faut découvrir les connexions logiques. Plongez dans trois scénarios
fascinants de difficulté croissante, magnifiguement illustrés, pour une immersion
totale dans cet univers novateur.

Pour 1 a 3 joueurs, a partir de 10 ans

Botanik (Space Cowboys)

Dans un monde étrange ou la vie méle mécanique et végétation, deux scientifiques
s’affrontent pour créer une formule a base de fleurs. Chaque joueur crée un réseau de
distillation a I'aide de tuiles disposées dans un registre commun.

Pour 2 joueurs, a partir de 10 ans

Cascadia (Lucky Duck Games)

Créez un écosysteme harmonieux en assemblant des paysages et en y développant la
faune appropriée.
Pour 1 a 4 joueurs, a partir de 10 ans

Chateau Combo (Catch up games)

Chateau Combo est un jeu tactique captivant ou les joueurs doivent recruter des
personnages et les positionner astucieusement dans leur tableau de 3x3 cartes pour
maximiser leurs points de victoire. Chaque carte offre un effet immédiat et des points
en fin de partie, rendant chaque choix crucial. Serez-vous le maitre des combinaisons
gagnantes pour remporter la victoire?

Pour 2 a 5 joueurs, a partir de 10 ans

Doodle dash (Geronimo games)

Le concours de dessin ol la vitesse peut battre I’habileté, donc tout le monde peut
gagner !

Gagnez en étant le dessinateur le plus rapide, mais attention, vous ne marquez des
points que si le joueur actif peut réellement dire quel est votre dessin !

Dans Doodle Dash, un simple dessin peut suffire. Allez-vous tenter votre chance en
étant rapide et imprécis ou aurez-vous l'audace de prendre quelques secondes de plus ?

Pour 3 a 7 joueurs, a partir de 10 ans




L 3 Inori (Space Cowboys)

&@g' Dans la vallée d'Inori, des villages construits sous les frondaisons d'un immense arbre
b E o sacré cohabitent avec des esprits bienveillants, mais jaloux. Un jeu de placement
ﬁ . ™ d'ouvriers fluide et tactique, ou il faut parfois coopérer avec vos adversaires !

Pour 2 a 4 joueurs, a partir de 10 ans

¢ Link city (Bandjo)

L1 3

t '. Bienvenue a Link City, la ville ol chacun a son mot a dire ! Dans ce jeu d'ambiance
L coopératif, dans lequel vous devez créer votre ville par associations d'idées. La Mairie
1 3 souhaite agrandir sa ville | Ferez-vous les mémes associations d'idée que la mairie ?

(L Seule I’harmonie vous permettra de connecter un maximum de lieux pour réussir une
ville unique et insolite !
Pour 2 a 6 joueurs, a partir de 10 ans

2w Lofoten (Pearl games)
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Lofoten est un jeu de stratégie original et captivant pour deux joueurs dans lequel vous
devrez diriger au mieux votre flotte de drakkars pour tenter de devenir le Jarl le plus
puissant de l'archipel !

Pour 2 joueurs, a partir de 12 ans

Looot (Gigamic)
Apercevant a I’horizon les voiles de vos fiers drakkars, les habitants de cette terre ont

fui courageusement. Emparez-vous des nombreux biens et des batiments laissés
presque sans défense et rapportez-les dans votre fjord pour devenir le prochain roi des

vikings!
Pour 2 a 4 joueurs, a partir de 10 ans

Marshmallow test (Gigamic)

Un jeu de plis tres astucieux : attendre le bon moment pour quitter la manche et
gagner un maximum de marshmallows. Jouez une carte de la couleur demandée, et
remportez le pli...ou bien faites-le gagner a un autre joueur. Mettez fin a la manche en
remportant un certain nombre de plis : gagnez autant de points que de plis gagnés... par les autres
joueurs ! Mais attention, le dernier joueur qui quitte la manche ne gagne rien.

Pour 2 a 5 joueurs, a partir de 10 ans

Mind me (Olémains games)

Devine la réponse de tes proches a des questions parfois existentielles, parfois
loufoques. Tu crois les connaitre mieux qu'ils ne te connaissent ? On va voir ¢a !
Pour 3 a 7 joueurs, a partir de 10 ans




" a |
:

Onix (Blue Cocker)

Dans Onix, cherchez a créer des Collections de 4 Gemmes différentes. Soyez les plus
malins pour en récupérer plus que vos adversaires et utilisez les effets des Gemmes
pour en subtiliser quelques-unes supplémentaire.

Pour 2 a 6 joueurs, a partir de 7 ans

Perspectives (Space Cowboys)

Un jeu d'enquéte coopératif a informations partagées! Les photos, rapports, indices
sont distribués équitablement entre les joueurs, puis chacun doit communiquer pour
transmettre et croiser les informations qui permettrons de résoudre I'enquéte. La
boite propose 3 enquétes d'une durée de 90 minutes chacune.

Pour 2 a 6 joueurs, a partir de 12 ans

Pop com (Ludonaute)

Grace a vos compétences créatives - réelles ou simulées -, tentez de maintenir votre
place au sein de I'agence Pop Com. Soyez le ou la moins mauvais.e, marquez le
maximum de points qui représentent autant de campagnes, marchés ou autres projets
gue vous aurez remportés !

Pour 4 a 14 joueurs, a partir de 13 ans

Ready set bet (lello)

Placez vos paris en temps réel pendant que les chevaux sont sur le champ de courses !
Quel genre de parieur étes-vous ? Celui qui fonce téte baissée vers les chevaux aux
meilleures cotes ou celui qui attend les dernieres secondes pour tout miser ?

Pour 2 a 9 joueurs, a partir de 10 ans

Les toits de Paris (KYF édition)

Les Toits de Paris est un jeu de majorité et de stop ou encore, dans lequel vous devrez
voler des ceuvres d'art sans vous faire arréter !
Pour 2 a 4 joueurs, a partir de 10 ans

Traitre mot (Blue Orange)

Mot apres mot, maintenez la connexion ! Vous disposez de 5 mots secrets a prononcer
au cours de la partie pour pouvoir la remporter. Mais attention, utilisez-les avec

subtilité pour déjouer les accusations, ou mieux, essayez de les faire prononcer par vos
adversaires. Prenez garde, ces derniers ont exactement les mémes ambitions que vous

| Gardez le fil pour éviter I'accusation et décelez les manoeuvres de vos adversaires.
Pour 3 a 6 joueurs, a partir de 10 ans



