Carman, Patrick

Skeleton Creek. Volume 3, Le crane

Bayard Jeunesse

Le temps a passé a Skeleton Creek. Ryan et Sarah sont séparés et le fantdme de Joe Bush tient Ryan a
I'oeil. lls se lancent dans un road movie suite a la découverte d'un document désignant les lieux
hantés en Amérique. Un ouvrage interactif avec des vidéos consultables sur un site Internet.

Colfer, Eoin

Les jumeaux Fowl. Volume 2

Gallimard-Jeunesse (Grand format littérature)

Apres l'explosion spectaculaire du jet familial qu'ils avaient emprunté, Myles et Beckett Fowl sont
assignés a résidence et privés de tout contact avec le monde des fées. Mais quand Myles se fait
mystérieusement enlever, Beckett et Lazuli se lancent dans une course-poursuite a travers les
continents, jusque dans le repaire de super-méchants.

Dessenne, Margot

Absolu. Volume 1, Les mobilisés

Castelmore (Big bang)

Prym et Joanna sont amis depuis I'enfance. lls ont un avenir prometteur au sein de la nation d'Erit,
construite sur les ruines de la Pologne ravagée. lls sont choisis pour effectuer une mission dans la
zone ou rode la Chose. Leur mission est de vaincre la plus dangereuse créature jamais créée par
I'Homme. 19 générations ont franchi les portes de la zone, personne n'en est ressorti. Premier
roman.

Fontenaille-N'Diaye, Elise

La cérémonie d'hiver

Rouergue (DoAdo. Noir)

Pour Eden, jeune Indienne de Vancouver, I'heure de la vengeance a sonné, apres la mort de Violet, la
femme qui I'a élevée. Et son instrument de vengeance sera son aigle femelle,Sky.

Girard-Audet, Catherine

La vie compliquée de Léa Olivier. Volume 22, Bonne année !

Kennes Editions (Romans jeunesse, n° 22)

Alors que tout se passait bien entre eux, Alex déclenche une crise éprouvante pour Léa. Celle-ci doit
en plus gérer Marianne et Zack qui veulent qu'elle se détende alors que son environnement la
stresse. De son coté, Marilou se remet de sa séparation avec Joseph-Henri auprés de ses colocataires
et d'un nouvel ami.




Le Roy, Philip

1, 2, 3, nous irons au bois

Rageot (Grand format)

Lassée de réviser pour le bac, Fanny surfe sur les réseaux sociaux et s'inscrit a un jeu nommé Ne
reviens pas. Elle est emmenée dans une forét avec neuf autres adolescents. Le but des participants
est d'user de tous les moyens légaux pour pousser les autres a quitter ce lieu. Fanny découvre qu'il
n'y a pas assez de kits de survie pour tout le monde et que le réseau ne fonctionne pas.




